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Figure 2.1-1   Organisation du LISST

Figure 2.1-2  Description officielle de l’équipe LISST-CERS

Le CERS constitue l’équipe de sociologie fondamentale  du LISST.  Au-delà de tous les  projets et  activités  dans
lesquels les sociologues de l’équipe sont engagés aux côtés de leurs collègues du laboratoire (voir les axes du
LISST),  le  CERS  effectue  un  travail  spécifique  de  sociologie  qui  se  fonde  sur  des  choix  théoriques  et
épistémologiques : une sociologie soucieuse d’éviter toutes les formes de naturalisation du monde social, attentive
à la pluralité des logiques d’action, et capable de mobiliser de façon cohérente des courants théoriques distincts
mais rendus partiellement compatibles par leur insertion dans un cadre épistémologique plus général fondé sur
l’articulation des échelles d’analyse.

Ce travail s’effectue dans le cadre d’activités de séminaire (« journée du Cers », « journées des doctorants », «
séminaire  du  Cers  »)  et  de  recherches  sur  des  thèmes  émergents  ou  sur  des  aspects  théoriques  et
méthodologiques liés à la discipline.



Figure 2.2-1  Organigramme des services communs de l’IRIT

Figure 2.2-2  Organigramme de la Recherche à l’IRIT (équipes et axes)



Figure 2.5-1   Exemples de graphiques issus de Gephi

Sociogramme égocentré (betweeness centrality) Sociogramme  (betweeness centrality)

Figure 2.5-2   Diagramme Gantt



Figure 2.5-3   Tâches



Figure 3.1.1-1   Schéma de fonctionnement du module d’optimisation réseau

Ci-dessous le schéma du fonctionnement du module d’optimisation réseau.



Figure 3.1.1-2   Analyse réseau détaillée

Ci-dessous la liste des fichiers chargés lors du chargement du site (en rouge), puis, 
ceux chargés lors de la navigation sur la page acquisition (en bleu).

On remarque que le chargement du système complet prends aux alentours de 2 
secondes, puis le chargement de chaque page est infime, de l’ordre de 0.175 
secondes.
Note : La page acquisition (INPUT) est la plus conséquente du site car elle charge des 
librairies très lourdes (surlignées en bleu) pour gérer le nombre important d’interactions 
disponibles sur cette page. La page la plus lourde du site permet ainsi d’avoir une analyse 
avec approximation majorée.



Figure 3.1.1-3   Comparatif de vitesses de chargement

On peut voir sur le graphique ci-dessous l’efficacité de ce système (en bleu), comparé 
à un système normal (en rouge). Pour cela, nous avons supposé 0.8 secondes pour le 
chargement d’une page, bien que la moyenne en France pour le chargement d’une 
page soit de 6 secondes (selon l’Observatoire GESTE). Cette approximation majorée 
permet de vérifier – même dans de très mauvaises conditions – que le système est 
efficace.

On remarque qu’à partir de 2 navigations (premier chargement inclus), le gain de temps 
est significativement supérieur à une utilisation normale.



3.1.2-1   Interactions et interconnexion du questionnaire

Vocabulaire du schéma

Intitulé Description

sujet Formulaire permettant de sélectionner le sujet de l’enquête

contact Champ de saisie d’un contact (pseudo et numéro de téléphone)

mini fiche Fiche relation rapide à propos d’un contact (15 questions)

fiche Fiche relation complète à propos d’un contact important (30 questions)

matrice Matrice permettant de dire quel contact connaît quel(s) contact(s)

Ci-dessous le schéma d’inter-dépendance entre les entités.

Exemple pratique
Si on choisit un contact existant dans une autre enquête (soit George avec 

toutes ses données), on doit mettre à jour la fiche et la mini fiche pour récupérer les 
données de George. Ensuite la matrice devra se voir afficher le nom de George s’il y 
apparaît.



3.1.3-1   Documentation de l’API



3.1.3-1   Apiary : une documentation interactive

Sur la capture ci-dessous, on peut voir dans le panneau de gauche, un « exemple » 
d’utilisation. Cela permet de savoir exactement ce que l’on doit envoyer, et ce que l’on 
doit recevoir. Il est possible en cliquant sur le bouton « Try » de lancer un test sur le 
site pour vérifier si tout fonctionne bien.



4.1.3-1  Tableau Trello

On peut voir sur le tableau Trello ci-dessus, qu’il est composé de plusieurs colonnes. 
Chaque colonne correspond à une version (étape) du développement. Et chaque 
étape est composée de tâches pouvant être complétées d’images, de commentaires, 
etc.



4.2.1-1   Liste des versions

Versio
n

Sous-version Libellé %

0.1

0.1.0

0.1.1

0.1.2

Structure et base de la plateforme

Navigation et charte graphique

Sécurité et utilisateurs

0.2

0.2.0

0.2.1

0.2.2

0.2.3

0.2.4

0.2.5

Acquisition des données

Prototype de l’interface et choix ergonomiques

Report du questionnaire ResTIC

Contenu 100% dynamique

Corrections, optimisation et modifications

Supplément modifications

0.3

0.3.0

0.3.1

0.3.2

Export des données

Format, mise en forme des données

Conception d’un système d’accès aux données

0.4

0.4.0

0.4.1

0.4.2

Visualisation graphique

Réseau

Système d’interaction

0.5

0.5.0

0.5.1

0.5.2

Modification par les sujets

Création automatique de compte

Restitution partielle des données et modification

0.6 0.6.0 Récupération des données LabSurveys

0.7

0.7.0

0.7.1

0.7.2

0.7.3

Pré-production

Refonte et nettoyage du design

Élaboration des tests unitaires

Optimisation du chargement



Figure 4.2.1-1  Base de données

Figure 4.2.1-2  Premier prototype de la charte graphique



Figure 4.2.1-3  Framework par fichiers

Figure 4.2.1-4  Page de gestion des utilisateurs



Figure 4.2.1-5  Page de connexion

Figure 4.2.3-1  Benchmark de lightdb











Figure 4.2.4-1  Prototype du graphique de type réseau

Ci-dessous le prototype élaboré suite aux discussions avec les chercheurs. Il 
fonctionne sur le principe de superposition de calques. Il est possible de cocher ou 
décocher les différents calques afin de filtrer les données.

Chaque cercle représente une personne définie par le sujet dans un des quatre « top 
10 » de l’enquête. Les couleurs dans les cercles sont associées aux types de 
communication, les couleurs sont données dans le panneau ‘’Calques’’ qui se situe à 
gauche. Les pointillés représente les liens entre les personnes qui se connaissent. 



Figure 4.2.4-2  Visualisation des données d’un sujet


